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Dieses Dokument enthilt offizielle Anderungen und
Klarstellungen zu Regel- und Kartentexten sowie hiufig gestellte
Fragen fiir Imperial Assault - Das Imperium greift an. Anderungen
sind in rot markiert.

ERRATA

Dieser Abschnitt enthilt offizielle Anderungen zu Regel-
und Kartentexten.

KAMPAGNENHANDBUCH
IN DER SCHULD (S.9)

Der zweite Punkt der Einsatzbesprechung sollte lauten:
»Imperiale Einsatzmarker stellen Pulskanonen dar. Am Ende
jeder Runde feuert jede Kanone auf eine Rebellenfigur. Sobald
dies geschieht, wihlt der imperiale Spieler eine Rebellenfigur in
Sichtlinie der Kanone und wirft 1 roten und 1 gelben Wiirfel. Die
gewihlte Figur erleidet }2{ in Hohe der )2(-Ergebnisse. Falls die
Figur Gaarkhan ist, wird er FOKUSSIERT.*

BELAGERUNG (S.27)

Der erste Punkt unter ,,Offensive” sollte lauten:

»Entferne 1 Tiir vom Spielplan und wirf 1 roten Wiirfel. Jede
Rebellenfigur innerhalb von 3 Feldern zu der Tiir erleidet }{ in
Hohe der )2(-Ergebnisse.”

GEFANGEN (S. 7)

Der zweite Punkt der Einsatzbesprechung sollte lauten:
»Sobald sich ein Held zuriickziehen wiirde, wird er stattdessen
kampfunfahig. Beim Aktivieren erhdlt er nur 1 Aktion. Diese
kann er nur zur Durchfiihrung einer Bewegung oder zu einer
Interaktion mit dem Schrank mit Ausriistung verwenden.*

AUFSTELLUNGSKARTEN
IMPERIALER OFFIZIER (GRUNDSPIEL)

Die ,,Befehl“-Fihigkeit auf der normalen Karte von Imperialer
Offizier sollte lauten:

4% Befehl: Wihle eine andere befreundete Figur innerhalb von
2 Feldern. In einer Kampagne darf die gewahlte Figur
unterbrechen, um eine Bewegung durchzufiihren. In einem
Gefecht erhilt sie 2 Bewegungspunkte.
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REBELLEN-SABOTEURE (ALLE VERSIONEN)

Die normale Karte von Rebellen-Saboteure sollte die folgenden
Anderungen enthalten:

o  Die Fahigkeit ,, as: Durchschlagen 2 sollte
»v:Durchschlagen 1 lauten.

Der Geschwindigkeitswert sollte 4 sein.

Die Fihigkeit ,, av: Explosion 2)(“ auf der Elite- Aufstellungskarte
von Rebellen-Saboteure (aus dem ,,Rebellen-Saboteure“-Pack)
sollte ,, az: Explosion 1)(“ lauten.

ROTE GARDE (GRUNDSPIEL)

Die Karte Rote Garde sollte folgende Anderungen enthalten:

«  Die Fdhigkeit , a: +2)(“ auf der normalen Karte von Rote
Garde sollte ,, a: Durchschlagen 1 lauten.

o Weder die normale Karte noch die Elite- Aufstellungskarte
sollte die ,,Beschiitzer“-Fahigkeit beinhalten. Stattdessen
sollte die Fahigkeit mit folgender ersetzt werden:

,Wache: Wihrend eine befreundete Nicht- Wichter-Figur
verteidigt und du benachbart zum Ziel-Feld bist, wende
+1Y auf den Verteidigungswurf an. Pro Angriff darf nur

1 ,Wache“- oder ,,Beschiitzer“-Fahigkeit verwendet werden.*

o Auf der normalen Karte von Rote Garde sollte die ,,Rache*-
Fahigkeit lauten:
»Rache: Sobald eine benachbarte befreundete Nicht- Wiichter-
Figur besiegt wird, wirst du FOKUSSIERT.*

o Auf der Elite- Aufstellungskarte von Rote Garde sollte die
»Erbitterte Rache“-Fahigkeit lauten:
»Erbitterte Rache: Sobald eine benachbarte befreundete Nicht-
Wiichter-Figur besiegt wird, wirst du FOKUSSIERT und
darfst dich 1 Feld bewegen.*

IMPERIALE KLASSENKARTEN
NOTFALLSICHERUNG

Diese Karte sollte lauten:

2%: Erschopfe diese Karte, sobald eine imperiale Figur )2 in
Hohe ihrer Gesundheit erlitten hat. Statt besiegt zu werden,
regeneriert die Figur 1 }2{ und erhlt 3 Bewegungspunkte.

REFERENZHANDBLICH
AKTIVIERUNGSPHASE (S.3)

Der Eintrag ,, Aktivierungsphase® auf Seite 3 sollte noch folgenden
Punkt enthalten:

» Falls dein Gegner wihrend eines Gefechts mehr spielbereite
Aufstellungskarten hat als du, darfst du wahlen keine Gruppe
zu aktivieren und den Zug an deinen Gegner tibergeben
(Passen).

KAMPFUNFAHIG (S.16)

Der dritte Punkt beim Eintrag ,,Kampfunfihig® auf Seite 16 sollte
lauten:

»Sobald eine Figur kampfunfahig wird, werden alle ihre Zustinde
abgelegt und sie darf keine neuen Zustidnde erhalten.”
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OBJEKTE ANGREIFEN (S.18)

Der vorletzte Punkt beim Eintrag ,,Objekte angreifen” auf Seite 18
sollte lauten:

»Sobald man eine Tiir angreift, eine Fahigkeit benutzt, die sich auf
eine Tiir auswirkt, oder die Felder zu einer Tiir zahlt, wird die Tiir
so gewertet, als wiirde sie auf jedem leerem Feld stehen, mit dem
sie sich eine Kante teilt.”

BEFEHLSKARTEN
IN DECKUNG

Der Text der Karte sollte lauten:
»4%: Wende in dieser Runde beim Verteidigen +1'Y und
-2 Zielsicherheit auf die Ergebnisse an.“

ZIELSICHER

Der Text der Karte sollte lauten:
»Nutze diese Fahigkeit beim Angreifen, um +2 Zielsicherheit auf
den Angriffswurf anzuwenden.“

HAUFIG GESTELLTE FRAGEN (FAD)

Dieser Abschnitt beantwortet haufig gestellte Fragen, die bei
einer Partie Imperial Assault — Das Imperium greift an auftauchen
konnen.

ALLGEMEIN

F: Konnen Ausriistungskarten von einem Klassen-Stapel oder
Ausriistungskarten, die als Belohnung erhalten wurden, mit
anderen Helden getauscht werden?

A: Nein.

F: Geben Klassen-, Ausriistungs- und Belohnungskarten, die
zusitzliche Gesundheit gewihren, auch weiterhin zusitzliche
Gesundheit, wenn der Held verwundet ist?

A:Ja.

F: Folgt ,,Bewege dich eine Anzahl an Feldern entsprechend
deiner Geschwindigkeit“ den gleichen Regeln wie ,,Bewege
dich um X Felder*“?

A:Ja.

F: Sobald sich eine grofle Figur bewegt, verldsst sie dann alle
Felder, die sie besetzt hat und betritt alle neuen Felder, selbst
wenn einige der Felder sich iiberlappen?

A: Ja.

F: Falls mein Gegner in einem Gefecht ,Initiative ergreifen®
spielt, kann ich danach meine eigene Kopie von ,Initiative
ergreifen” spielen, um sie zu kontern?

A: Nein. Dein Timing-Fenster um Karten ,,zu Beginn der Runde®
zu spielen ist verstrichen (siehe ,,Timing-Konflikte in Gefechten®
im Referenzhandbuch auf S.22).
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F: Sobald eine Missionsregel eine Figur auf einen Aufstellungs-
punkt stellt, wird dann dieser Aufstellungspunkt automatisch
aktiv?

A: Nein. Anders als griine Aufstellungspunkte, die immer zu
Beginn einer Mission aktiv sind, werden die anderen Auf-
stellungspunkte nur aktiv, wenn die Missionsregeln dies aus-
driicklich besagen.

F: Kann eine Figur eine Aktion ausfiihren, wihrend sie das-
selbe Feld besetzt wie eine andere Figur und noch genug
Bewegungspunkte iibrig hat, um dieses Feld nach der Aktion
zu verlassen?

A: Nein. Eine Figur muss ihre Bewegung beenden, um eine
Aktion auszufiihren und eine Figur kann ihre Bewegung nicht
auf einem Feld beenden, auf dem bereits eine andere Figur steht
(aufler die sich bewegende Figur ist gewaltig).

F: Wenn ein Effekt einer Fihigkeit ,,bis“ zu einem bestimmten
Zeitfenster andauert (z.B.: ,,Bis zum Ende der Runde ...“), halt
dieser Effekt dann auch wihrend dieses Zeitfensters an?

A: Nein. Die Effekte der Fihigkeiten enden sofort, wenn das
angegebene Zeitfenster beginnt, bevor irgendein anderer Effekt in
diesem Zeitfenster auslosen kann. In dem angegebenen Beispiel,
in dem der Effekt ,,bis zum Ende der Runde® anhilt, endet der
Effekt, bevor ein anderer ,,Am Ende der Runde“-Effekt auslosen
wiirde.

F: Andert ein ,,Anhang“ einer Gefechtsaufwertung-Karte die
Aufstellungskosten der Aufstellungskarte, an die sie angehingt
wird?

A: Nein. Der Anhang wird lediglich gemeinsam gewertet, sobald
die Gruppe, an die er angehéngt ist, besiegt wird. Jeder Effekt, der
sich auf die Aufstellungskosten einer Gruppe bezieht, zahlt die
Kosten einer nicht angehdngten Gefechtsaufwertung nicht mit.

F: Kann ich in einer Kampagne eine Figur mit dem
Schliisselwort Gewaltig aufstellen, falls es zwar Aufienfelder
gibt, sich in denen aber keine Aufstellungspunkte befinden?

A:TJa.. Die Figur mit dem Schliisselwort Gewaltig kann auf
dem Auflenfeld aufgestellt werden, das sich am néchsten zum
gewihlten Aufstellungspunkt befindet.

F: Stof3t eine Figur mit dem Schliisselwort Gewaltig Figuren
aus dem Aufstellungspunkt, sobald sie aufgestellt wird?

A: Ja. Die Figur mit dem Schliisselwort Gewaltig wird so
behandelt, als hitte sie ihre Bewegung dort beendet, sobald sie
wiahrend der Aufstellung gesetzt wird. Das bedeutet, dass, falls
nicht eine andere Figur mit dem Schliisselwort Gewaltig sich auf
diesem Aufstellungspunkt, eine Figur mit dem Schliisselwort
Gewaltig direkt an diesem Punkt aufgestellt wird und damit alle
anderen Figuren beiseite st6fit.

F: Falls eine Figur mit dem Schliisselwort Gewaltig ihre
Bewegung auf einer grofien Figur beendet, wie wird die grofie
Figur gestofien?

A: Die grofie Figur wird zu einer giiltigen Position gestofien,
welche die wenigsten Felder fiir die gestofiene Bewegung benotigt.
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Anmerkung: Wird eine grofie Figur gestofien wird, kann sie
nicht diagonal bewegt werden und nicht gedreht werden. Falls
die Figur die giiltige Position durch das GestofSenwerden nicht
erreichen kann, wird sie auf eine giiltige Position gestellt, welche
die wenigsten Felder entfernt ist.

F: Kann ich eine Figur mit dem Schliisselwort Beweglich auf
einem versperrten Gelinde mit einem é (Nahkampf)-Angriff
mit dem Schliisselwort Weitreichend aus 2 Feldern Entfernung
angreifen?

A: Ja, falls du Sichtlinie zur Figur mit dem Schliisselwort
Weitreichend hast.

F: Hat Luke Sichtlinie zu dem Suchdroiden?

A: Nein. Keine Figur hat Sichtlinie zu der jeweils anderen. Die
Sichtlinie wird durch das Feld mit dem versperrten Geldnde
versperrt, das der Suchdroide nicht ausfiillt.

F: Wenn ein Angriff mit einer feindlichen Figur durchgefiihrt
wird, konnen Fihigkeiten auf Anhéngen genutzt werden?

A: Ja. Du erhiltst die Kontrolle iiber alle Fahigkeiten, die der
Figur zur Verfiigung stehen. Du musst aber die Kosten bezahlen
konnen. Du kannst beispielsweise die Figur Anstrengung erleiden
lassen, um eine Fahigkeit zu nutzen, da diese Entscheidung bei
dem Spieler liegt, der die Figur kontrolliert. Du kannst aber nicht
die 48} des imperialen Spielers ausgeben, da sich jene Ressource
unter der Kontrolle deines Gegners befindet und nicht unter der
Kontrolle der Figur.

HELDENFAHIGKEITEN

F: Wird Gaarkhan auch dann FOKUSSIERT, wenn er 3 oder
mehr Schaden erleidet und dadurch VERWUNDET wird?

A: Nein. Schaden wird wéahrend des Angriffs selbst erlitten.
»Raserei“ erlaubt es Gaarkhan allerdings erst dann FOKUSSIERT
zu werden, nachdem ein Angriff ausgefithrt worden ist.
»Nachdem ein Angriff ausgefithrt worden ist“ ist nicht mehr Teil
des Angriffs selbst.

F: Muss Mak ,,Riickzug® sofort verwenden, wenn eine feind-
liche Figur ein Feld innerhalb von 3 Feldern zu ihm betritt?

A: Ja. Das Timing-Fenster fiir diese Fahigkeit existiert nur zu dem
Zeitpunkt, sobald die feindliche Figur das Feld betritt.

F: Von welchem Stapel wird die zusitzliche Ausriistungskarte
gezogen, wenn Jyn ,,Schmugglergliick“ hat und die Helden
Ausriistungskarten von mehreren Ausriistungsstapeln ziehen?

A: Nachdem die Karten von allen verfiigbaren Stapeln aufgedeckt
worden sind, entscheidet sich Jyns Spieler fiir den Stapel, von dem
die zusatzliche Karte gezogen wird.

|

\©:

IMPERIAL ASSAULT

IMPERIALE FAHIGKEITEN

F: Wendet ,,Unterdriickung” +1¢ auf den Wurf an, falls Diala
1L erleidet und dann »Prazisionsschlag® nutzt, sobald sie
angreift?

A: Nein. Der Effekt von ,,Unterdriickung“ wird ausgeldst,
»sobald ein Held, der 2 oder mehr & erlitten hat, einen Angriff
deklariert® Sobald ein Angriff deklariert wird, erfiillt Diala die
Bedingung nicht und die Fihigkeit wird nicht ausgel6st.

F: Kann ich einen Schrottdroiden als imperiale Figur fiir die
imperiale Klassenkarte ,,Versteckte Sprengladungen“ wihlen?

A: Ja.

F: Erleidet eine Figur mit ,,Experimenteller Waffen“ nach dem
Angriff 1 )X(, auch wenn sie sich nicht dafiir entschieden hat,
+1 A anzuwenden?

A: Nein. Die Figur erleidet nur dann nach der Ausfiithren
des Angriffs ), in dem sie sich dafiir entschieden hat, +1 A/
anzuwenden.

BEFEHLSKARTEN

F: Kann ,,Bis an die Grenzen“ nach der Ausfiithrung einer
beliebigen Aktion benutzt werden?

A: Nein. ,,Bis an die Grenzen" kann nur genutzt werden, wenn
eine Spezialaktion ausgefiithrt wurde (also eine Aktion mit einem
4P-Symbol).

F: Wenn eine Figur ,,Bis an die Grenzen® nutzt, muss diese
Figur die zusitzliche Aktion dann sofort durchfithren? Wird
die Figur direkt nach dem Durchfiihren der Aktion BETAUBT?

A:Ja und ja. Es gibt kein Zeitfenster fiir zusatzliche Aktionen
zwischen dem Spielen von ,,Bis an die Grenzen® und der
Durchfithrung der Aktion, die sie gewéhrt. Direkt nach der
Durchfithrung dieser Aktion wird die Figur BETAUBT.

F: Falls ein Elite-,,Imperialer Offizier” ,Vollstreckungsbefehl”
verwendet, um ,,Sturmtruppen” anzugreifen, kann ich dann
»Uberraschungsmoment“ spielen?

A: Du kannst ,,Uberraschungsmoment” auch dann spielen,
wenn nicht die Aktivierung des Angreifers an der Reihe ist. In
diesem Fall tiberpriift ,,Uberraschungsmoment”, ob die Zielfigur
zu Beginn der aktuellen Aktivierung (nicht etwa zu Beginn der
letzten Aktivierung des Angreifers) Sichtlinie zum Angreifer hat.

F: Kann ich wihrend eines Angriffs am Ende der Runde
»Uberraschungsmoment“ spielen?

A: Nein. ,,Uberraschungsmoment* kann nur gespielt wihrend
einer Aktivierung werden. Die Karte kann nicht wahrend ,,Zu
Beginn der Runde“- oder ,,Am Ende der Runde®-Effekten gespielt
werden.




F: Falls ein Angreifer ,,I"Jberraschungsmoment“ spielt und
dann das Ziel mit ,,Leibwichter gedindert wird, entfernt der
Angreifer noch immer einen Verteidigungswiirfel?

A: Nein, ,,Uberraschungsmoment” entfernt den Wiirfel aus dem
urspriinglichen Verteidigungspool, bevor das Ziel gewechselt
wird. Das neue Ziel hat noch alle Verteidigungswiirfel in seinem
Pool.

F: Kann Darth Vader eine weitere Aktion mit ,,Lord der Sith“
durchfiihren, falls er eine Figur besiegt, nachdem er die Karte
gespielt hat?

Ja. ,Lord der Sith“ gewéhrt fiir die Dauer der Aktivierung einen
passiven Effekt.

EINSATZREGELN

F: Was bedeutet es, wenn eine Tiir ,,nicht mehr verriegelt” bzw.
sentriegelt ist? Offnet sie sich?

A: Nein. Wenn eine Tiir durch einen Missionseffekt nicht mehr
verriegelt oder entriegelt ist, bleibt die Tiir geschlossen, aber man
kann jetzt mit ihr interagieren, um sie entsprechend den Regeln
zu 6ftnen.

F: Wenn ein Rebellenspieler mehrere Helden spielt, erhilt dann
jeder Held 1 EP, wenn die Regeln besagen, dass jeder Spieler
1 EP erhalt?

A:Ja.

F: Welche ,,Einsatz beendet“-Bedingung wird ausgelst,
wenn bei der Mission ,,Belagerung® der imperiale Spieler am
Ende von Runde 8 die vierte Schliisselposition einnimmt?
»Am Ende von Runde 8“ oder ,,Sobald 4 Schliisselpositionen
eingenommen wurden?

A: Da sie gleichzeitig stattfinden entscheidet der imperiale Spieler
(siehe ,,Timing-Konflikte bei Kampagnen® im Referenzhandbuch
auf S. 22).

F: Sollte den Rebellenspielern der gesamte Regeltext von
Einsatz-Ereignissen vorgelesen werden oder nur der kursive
Stimmungstext?

A: Ja, alle Regeltexte des Ereignisses, inklusive Einsatzbesprech-
ung, sollten den Rebellenspielern laut vorgelesen werden, wenn
das Ereignis ausgelost wird. Ausnahme: Die nicht gewahlten
Punkte, wenn der imperiale Spieler aus einer Liste auswahlt.

F: Falls der Ausloser fiir ein Einsatz-Ereignis voraussetzt,
dass eine Figur benachbart zu einem bestimmten Feld sein
muss, kann eine Figur die Voraussetzung auch dann erfiillen,
wihrend sie sich durch eine andere Figur (auf dieses Feld)
bewegt?

A: Ja. Die Voraussetzung fiir eine Figur, bei einem Einsatz-
Ereignis benachbart zu einem bestimmten Feld zu sein, setzt
nicht voraus, dass die Figur ihre Bewegung auf dem Feld auch
beenden muss. Das Einsatz-Ereignis wird sofort ausgeldst, wenn
die Bedingung erfiillt ist. Danach kann die Bewegung der Figur
weitergehen.
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F: Kann in ,,Gefangen” eine grofe imperiale Figur ihre
Bewegung entlang einer Tiir beenden?

A: Nein. Sobald eine Regel besagt, dass eine Tiir nicht die
Bewegung einer groflen Figur versperrt, dann kann sich die
Figur durch die Tiir bewegen, aber sie kann ihre Bewegung nicht
entlang der Kante zur Tiir beenden.

IM SCHATTEN DER
ZWILLINGSSONNEN

Der folgende Abschnitt enthélt Errata und hiufig gestellte Fragen
zu der Im Schatten der Zwillingssonnen-Erweiterung.

ERRATA

Dieser Abschnitt enthilt die offiziellen Anderungen zu der Im
Schatten der Zwillingssonnen-Erweiterung.

STABSOFFIZIER /FELDMARSCHALL

Der erste Satz der Spezialaktion beider Karten sollte lauten:
+Wihle eine andere befreundete Figur innerhalb von 2 Feldern.*

HAUFIG GESTELLTE FRAGEN (FAD)

Dieser Abschnitt beantwortet haufig gestellte Fragen zur Im
Schatten der Zwillingssonnen-Erweiterung.

F: Wenn Kayn Somos die Fahigkeit ,,Truppenkommando®
nutzt, muss das Ziel des Angriffs X( erleiden, um
FOKUSSIERT werden zu diirfen?

A: Nein.

F: Wenn eine Figur die Aktion ,,Vollstreckungsbefehl®
ausgefiihrt hat und ihr ein Angriff durch ,,Mit gutem Beispiel
voran“ gewahrt wird, kann diese Figur dann immer noch ihre
andere Aktion nutzen, um einen Angriff durchzufiihren?

A: Ja.

Kann die Heldin Saska Teft die Klassenkarte ,,Bastlerin®
nutzen, um eine Modifikation an eine Waffe anzuhingen, die
keine Modifikationsbalken hat?

A: Ja.

F: Eine Figur mit ,,Listig* hat einen GESCHWACHT-Zustand.
Wihrend sie verteidigt, wiirfelt sie ein . Kann sie +1Y

von der ,,Listig“-Fihigkeit anwenden, bevor -1 vom
GESCHWACHT-Zustand angewandt wird?

A: Nein. Zustande werden wie Einsatz-Regeln behandelt, wenn es
um zeitliche Konflikte geht, deshalb wird —1/ ausgelést, bevor
der Verteidiger die Chance hat, ,,Listig“ zu nutzen.

F: Werden Saska Tefts Gerdtemarker am Ende jedes Einsatzes
abgelegt?

A:Ja
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F: Kann ein Teil von Biv Bodhriks ,, Aus nachster Nihe“ ein
Objekt ins Ziel nehmen?

A: Nein. ,,Aus ndchster Ndhe“ muss auf eine Figur zielen.

F: Kann Biv Bodhrik ,,Aus nichster Nahe“ und ,,Letzte
Bastion“ wihrend derselben Aktivierung nutzen?

A:Ja. Auch wenn ,,Letzte Bastion“ das Durchfiithren von ,,Aus
néichster Nahe“ beinhaltet, ist es eine andere Spezialaktion und
deshalb konnen beide wahrend derselben Aktivierung genutzt
werden.

F: Falls eine Elite-Figur von ,,Imperialer Offizier” eine
»Feldmarschall“-Karte angehidngt hat, kann sie dann
»vollstreckungsbefehl“ zwei Mal wihrend derselben
Aktivierung nutzen?

A: Ja. Es sind zwei Kopien einer Fahigkeit. Daher kann sie jede
Spezialaktion ein Mal nutzen.

F: Konnen andere Rebellenfiguren Saskas Geritemarker
verwenden, falls Saska kampfunfihig wird?

A: Nein. Fahigkeiten von kampfunfahigen und zuriickgezogenen
Figuren kénnen nicht verwendet werden, auch wenn diese nicht
die gleiche Figur betreffen.

RUCKKEHR NACH HOTH

Der folgende Abschnitt enthalt Errata und hiufig gestellte Fragen
zur der Riickkehr nach Hoth-Erweiterung.

ERRATA
LEIA ORGANA

Die Fahigkeit ,,Gefechtsfithrung® auf der normalen und auf der
Elite- Aufstellungskarte sollte lauten:

»Fithre einen Angriff durch und wiéhle dann eine andere
befreundete Figur innerhalb von 3 Feldern. Die gewdhlte
Figur darf unterbrechen, um einen Angriff auf dasselbe Ziel
durchzufiihren.*

EINSATZ: FLUCHT AUS DER WOLKENSTADT (S. 14)

Der dritte Punkt der Einsatzbesprechung sollte lauten:

»Der Einsatz schreitet voran, sobald die Tiir zur Zelle geé6ftnet
wird (). Der Einsatz endet am Ende von Runde 6 oder sobald
alle Helden verwundet sind.*

EINSATZ: RETTUNGSKOMMANDO (S. 31)

Der dritte Punkt unter ,,Einsatz beendet” (,,Der imperiale Spieler
erhilt 1 EP) sollte entfernt werden.

HAUFIG GESTELLTE FRAGEN (FA)

F: Falls mein Gegner ,,Initiative ergreifen” spielt und ich diese
Befehlskarte mit ,,Neutralisation“ ablege und ihre Effekte
neutralisiere, muss mein Gegner dann immer noch eine
Aufstellungskarte erschopfen?

IMPERIAL ASSAULT

A: Nein. ,,Neutralisation® neutralisiert alle Effekte der betroffenen
Karte, zusammen mit allen Kosten auf der Karte. Das betrifft jede
neutralisierte Karte, die voraussetzt, dass eine Figur eine Aktion
ausgeben muss; falls eine solche Karte neutralisiert werden wiirde,
wiirde die Figur, die die Karte zu nutzen versucht, keine Aktion
aufgeben miissen.

F: Beim Einsatz ,,Riickkehr zur Echo-Basis“ kann eine Held die
Ionenkanone abfeuern. Sobald er dies tut, wird er angewiesen
eine @- und V,-Probe abzulegen. Sobald dies passiert, muss er
zwei Proben ablegen (eine fiir jedes Attribut) oder eine Probe,
welche beide der Attribute kombiniert?

A: Er legt eine Probe ab, welche beide Attribute kombiniert.

RISKANTES SPIEL AUF BESPIN

Der folgende Abschnitt enthalt Errata und hiufig gestellte Fragen
zur der Riskantes Spiel auf Bespin-Erweiterung.

ERRATA
UGNAUGHT-TIFTLER

Die normale Version und die Elite-Version von ,,Ugnaught-
Tiiftler” sollte folgende Anderungen enthalten:

« Die ,,Punktschweiflen”-Fahigkeit sollte lauten:
»Bringe den Begleiter ,,Schrottdroide” auf einem benachbarten
Feld ins Spiel”

« Die ,,Schrott-Bataillon”-Fahigkeit sollte lauten:
Zu Beginn deiner Aktivierung deiner Gruppe wird der
Schrottdroide spielbereit. Er wird aktiviert, als wiirde er deiner
Gruppe angehoren, und darf deine Energiefihigkeiten nutzen”

EINSATZ: FEINDLICHE UBERNAHME

Der fiinfte Punkt unter ,,Geiselnahme® sollte lauten:

»Eine Rebellenfigur, die benachbart zu Agent Blaise steht, darf
in ihrer Aktivierung eine €&-Probe ablegen. Bei Erfolg stof3t sie
Agent Blaise um bis zu 2 Felder. Bei Misserfolg st6f3t sie ihn um
bis zu 1 Feld. Nur 1 Mal pro Aktivierung.*

HAUFIG GESTELLTE FRAGEN (FAD)

Dieser Abschnitt beantwortet hiufig gestellte Fragen zur Riskantes
Spiel auf Bespin-Erweiterung.

F: Wer zieht die Versorgungskarte, die durch die ,,Pliindern®-
Fahigkeit von R5-Astromechdroide gezogen wird?

A: Der Held, der R5-Astromechdroide zum Einsatz mitgebracht
hat, zieht alle Versorgungskarten durch die ,,Pliindern”-Féhigkeit.

F: Nachdem Ugnaught-Tiiftler einen Schrottdroiden gesetzt
hat, kann dieser Schrottdroide mit allen Kopien von
Ugnaught-Tiiftler dieses Spielers spielbereit werden und
aktivieren oder nur mit dem, der ihn erschaffen hat?

A: Der Schrottdroide kann mit allen Ugnaught-Tiiftlern
spielbereit werden und aktivieren.

o=
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F: Gilt der Schrottdroide als in der Gruppe des Ugnaught-
Tiiftlers, der ihn gesetzt hat?

A: Nein. Fihigkeiten, die eine Gruppe betreften oder von

ihr genutzt werden (wie z. B. ein Anhang) betreffen den
Schrottdroiden nicht und kénnen von dem Schrottdroiden nicht
genutzt werden.

Kann ein Schrottdroide vor dem Ugnaught-Tiiftler, der ihn
aktiviert, aktivieren?

A: Ja.

F: Wann kann ich die Durchschlagen-Reduzierungsfihigkeit
von ,,Zillo-Technik” in einem Gefecht verwenden?

A:, Zillo-Technik” kann jederzeit vor Schritt 7eines Angrifts ver-
wendet werden, um den Durchschlagen-Wert zu reduzieren,
wobei er angewandt wird, um die Anzahl von Blocks zu redu-
zieren. Das heift, das diese Fihigkeit nach dem Ausgeben von
Energie verwendet werden kann.

F: Versperren schwarze Ecken wie auf 05A (Riskantes Spiel auf
Bespin) die Sichtlinie?

A: Nein. Diese Ecken unterscheiden sich nicht von anderen Ecken
oder Mauern.

JABBAS REICH

Der folgende Abschnitt enthélt Errata und hiufig gestellte Fragen
zur der Jabbas Reich-Erweiterung.

ERRATA
EINSATZ: SCHICKSALSSTUNDE (S. 27)

Der 12. Punkt unter ,,Eine folgenschwere Entscheidung®

sollte lauten:

»Der imperiale Spieler erhilt keinen 48}-Bonus mehr zu Beginn
jeder Runde. “

EINSATZ: STURM AUF DEN PALAST (S.37)

Der siebte Punkt unter ,,Riickzug auf Huttisch® sollte lauten:
»Der neutrale Einsatzmarker stellt Malakili dar. Malakili ist eine
neutrale Figur (Gesundheit: 8, Verteidigung: keine), die nicht
aktiviert werden kann. Wahrend Malakili auf dem Spielplan

ist, erhélt der Rancor zu Beginn jeder seiner Aktivierungen

5 Bewegungspunkte.

LEUCHTBOMBE

Der Text dieser Karte sollte lauten:

»2&: Nutze diese Karte wihrend deiner Aktivierung, um ein Feld
innerhalb von 3 Feldern zu wihlen. Jede Figur auf dem gewéhlten
Feld oder auf einem benachbarten Feld erleidet 1) und wird
GESCHWACHT. Lege dann diese Karte ab.*

e '

HAUFIG GESTELLTE FRAGEN (FAD)

Dieser Abschnitt beantwortet haufig gestellte Fragen zur Jabbas
Reich-Erweiterung.

F: Kann Luke Skywalker (Jedi-Ritter) wihrend seiner
Aktivierung 2 Mal angreifen?

A: Ja. Heldenmut verlangt von Luke nicht, dass er eine Aktion
ausgeben muss, um jenen Angrift durchzufiihren. Dadurch hat
er immer noch eine seiner 2 Aktionen frei, um in der gleichen
Aktivierung einen eigenen Angrift durchzufiihren.

F: Kann Luke Skywalker (Jedi-Ritter) seine ,,Heldenmut“-
Fahigkeit verwenden, um anzugreifen, wihrend er sich im Feld
einer anderen Figur befindet?

A: Nein. Eine Figur muss seine Bewegung beendet haben, um
einen Angriff durchzufithren. Dies kann Luke in einem Feld mit
einer Figur, die kein Begleiter ist, nicht tun.

F: Sobald ,,Elite-Scharfschiitze“ auf einer Elite-Version von
»Ranger der Rebellenallianz“ verwendet wird, muss ich dann
beide Wiirfel gleichzeitig wiirfeln oder kann ich den zweiten
wiirfeln, nachdem ich das Ergebnis des ersten gesehen habe?

A: Falls du dich entscheidest mit 2 Wiirfeln zu wiirfeln, miissen
beide Wiirfel gleichzeitig gewtirfelt werden.

F: Wenn mit der Imperialen Klasse ,,Soldner des Hutts“
gespielt wird und der letzte Held besiegt wird, bekommen
kampfunfihige Helden immer noch Kopfgeldmarker durch
»Gesucht: Tot“?

A: Ja. Jeder Held sollte einen neuen Kopfgeldmarker
beanspruchen, auch wenn jener Held kampfunfahig ist oder zu
dem Zeitpunkt zuriickgezogen ist.

F: Wann werden die Wiirfel fiir die Effekte zu Beginn jeder
Runde auf der 4-Spieler-Karte ,,Grenzgebiet auf Nal Hutta“
gewiirfelt?

A: Zu Beginn jeder Runde wahlt der Spieler oder das Team

mit der Initiative ein Feld, wiirfelt dann 1 griinen Wiirfel und
vermerkt das )2(-Ergebnis fiir jenes Feld. Jener Spieler oder jenes
Team macht dies 1 Mal fiir jeden Geschiitzturm und darf das
gleiche Feld mehrmals wahlen. Sobald alle Spieler oder Teams
dies fiir jeden Geschiitzturm, den sie kontrollieren, getan haben,
erleiden alle Figuren in den gewahlten Feldern gleichzeitig den
zusammengezahlten Schaden, der jenem Feld zugewiesen worden
ist. Alle SP, durch das Besiegen dieser Figuren erhalten werden,
werden auch gleichzeitig erhalten.

F: Was passiert, sobald in einem Gefecht Greedo Greedo
angreift?

A: Sobald Greedo (A) Greedo (B) angreift,16st die ,,Langsam
zielen“-Fihigkeit von (A) aus, was dazu fithrt dass (B) (A)
angreift. Dies wiederum l6st die ,, Langsam zielen“-Fahigkeit von
(B) aus, was dazu fiihrt, dass (A) (B) angreift. In diesem Fall wird

E IMPERIAL ASSAULT
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jede ,,Langsam zielen“-Fahigkeit nur 1 Mal abgehandelt. Dies
resultiert in 3 Angriffen in dieser Reihenfolge: (A) greift (B) an, (B
greift (A) an und (A) greift (B) an.

F: Falls ein Spieler keine SP hat, aber so behandelt wird, als
hitte er 2 SP von einer Mission wie ,,Lokalrunde, kann Jabba
der Hutt jene Punkte ausgeben, um ,,Killer anheuern“ zu
verwenden?

A: Nein. Spieler konnen SP nicht ausgeben, die sie von ,wird so
behandelt als“-Fahigkeiten haben. Diese Fahigkeiten modifizieren,
fiigen aber nicht direkt etwas zu den SP des Spielers hinzu.

F: Kann ich Jabba der Hutts Fihigkeit ,,Killer anheuern®
verwenden, um mit einer Figur meines Gegners anzugreifen?

A: Nein. Du konntest mit ,,Killer anheuern® zwar eine Figur
des Gegners wahlen, aber jene Figur wiirde die eigenen
Entscheidungen zur Bewegung und fiir einen Angriff treffen.
Jabba lasst dich ,,mit jener Figur® keinen Angrift durchfiihren.

F: Falls ein Elite-,,Jet-Truppen” aus 3 oder mehr Feldern
Entfernung angreift, erhilt sie die 2 Bewegungspunkte von
»Jet-Pack“?

A: Nein, die Jet-Truppen erhalten nur dann die Bewegungs-
punkte, falls sie ein Ziel innerhalb von 2 Feldern angreifen.

F: Wird ,,Zusitzlicher Schutz“ als Unterbrechung gespielt?

A: Ja. Viele Fahigkeiten, die ausgelost werden, ,,sobald“ etwas
passiert, werden als Unterbrechungsfihigkeiten gespielt.

F: Wird ein ,Ranger der Rebellenallianz® mit ,,Guerilla“
VERSTECKT, falls er ein Objekt angreift und zerstort?

A: Nein. Objekte werden “zerstort®, was sich von ,,besiegt werden®
unterscheidet.

F: Falls ein Gefecht mit einem Gleichstand endet, zihlen
Punkte, die durch Jabbas ,,Unlautere Geschifte“ erhalten
wurden, als Punkte fiir besiegte feindliche Figuren?

A: Nein.

F: Kann ich 2 gewiirfelte A4 umwandeln, indem ich die Fihig-
keit auf Ryyk-Klingen nutzte, bevor ich die Fihigkeit auf
Vibrogenerator nutze?

A: Nein. Auf dem Vibrogenerator steht, dass die -2 A/ ange-
wandt wird, sobald der Angriff deklariert wird, was sofort die
ersten beiden gewiirfelten A -Ergebnisse authebt, bevor sie
umgewandelt werden kénnen.

Y
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IM HERZEN DES IMPERILMS

Dieser Abschnitt beantwortet haufig gestellte Fragen zur
Im Herzen des Imperiums-Erweiterung.

ERRATA
DROKKATTA

Die ,,Sprengung“-Fahigkeit sollte lauten:

28 Nutze diese Fahigkeit wahrend deiner Aktivierung, um

ein Feld innerhalb von 3 Feldern zu wahlen. Alle Figuren und
Objekte auf dem gewihlten Feld oder auf einem benachbarten
Feld erleiden 1)2{. Lege einen Geréllmarker auf das gewihlte Feld.
Nur 1 Mal pro Aktivierung.*

KO-TUN FERALO

Die ,Vorrate“-Fahigkeit sollte lauten:

»Sobald eine befreundete Figur innerhalb von 3 Feldern mit einer
Kiste interagiert, darf sie, anstatt die erste Versorgungskarte zu
ziehen, die obersten 5 Versorgungskarten ansehen und 1 nicht-
WERTVOLLE Karte ziehen. Mische dann dein Deck.®

SPIELPLANTEIL 02A

Die Seite mit der ,,Ratskammer® sollte mit ,,02A* versehen sein.

HALFIG GESTELLTE FRAGEN (FAQ)

Dieser Abschnitt beantwortet hiufig gestellte Fragen zur
Im Herzen des Imperiums-Erweiterung.

F: Kann Chewbacca mit ,,Richer der Wookiees“ die
»Schmettern“-Fiahigkeit zwei Mal pro Aktivierung nutzen?

A: Nein. ,,Schmettern® ist eine Spezialaktion, was an dem

4% -Symbol zu erkennen ist. Auch wenn es nichts kostet, die
Aktion durchzufiihren, kann eine Figur jede Spezialaktion nur ein
Mal pro Aktivierung durchfiihren.

F: Jarrod hat die Versorgungskarte ,,C22-Splittergranate®.
Kann J4X-7 die Granate nutzen? Kann J4X-7 davon Schaden
erleiden?

A: J4X-7 kann die Granate nicht nutzen. Auf der ,,C22-Splitter-
granate® ist nicht angegeben, dass eine andere Figur als der Held.
der die Karte hat, nutzen kann. J4X-7 kann wie jede andere Figur
auch Schaden von der Granate erleiden.

_ 'UFAI]
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VERBUNDETEN- LIND
SCHURKEN-PACKS

Der folgende Abschnitt enthélt Errata und haufig gestellte Fragen
zu den Verbiindeten- und Schurken-Packs

ERRATA
REBELLENTRUPPEN (WELLE 1)

Die Aufstellungskarte der Elite-Rebellentruppen sollte die
folgenden beiden Av-Fahigkeiten haben:

A : Durchschlagen 2
AV . +2 Zielsicherheit

Im Einsatz ,,Bereitmachen fir den Aufprall® sollte der dritte
Punkt der Einsatzbesprechung so lauten:

»Neutrale Einsatzmarker stellen Verstarkungen dar. Sobald

ein Rebellentruppler besiegt wird, legt man einen neutralen
Einsatzmarker ab. Am Ende jeder Runde stellen die Rebellen fiir
jeden in dieser Runde abgelegten neutralen Einsatzmarker

1 Rebellentruppler in der Stellung der Rebellen auf.“

REBELLEN SABOTEURE

Siehe Seite 1 fiir die Errata der Aufstellungskarten der normalen
und Elite-Rebellen-Saboteure.

SOLDNER (WELLE 3)

Die ,,Glorreicher Abgang“-Fahigkeit sollte lauten:

»Sobald du )X in Hohe deiner Gesundheit erlitten hast, darfst
du, bevor du besiegt wirst, unterbrechen, um einen Angriff
durchzufithren. Dann bist du besiegt.*

HAUFIG GESTELLTE FRAGEN (FAD)
CHEWBACCA VERBUNDETEN-PACK (WELLE 1)

F: Erhilt der Spieler, der in dem Gefechts-Einsatz ,,Gefingnis-
ausbruch” den Gefangenen befreit hat, auch weiterhin SP, nach-
dem der Gefangene besiegt worden ist?

A: Nein.

REBELLENTRUPPEN-VERBUNDETEN-PACK
(WELLE 1)

F: Falls ich ,,Verstirkung“ spiele, verliert mein Gegner die SP,
die er von der besiegten Figur erhalten hat?

A: Nein. ,Verstirkung® erschaftt eine neue Figur, die fiir
zusitzliche SP besiegt werden kann.

R2-D2 UND C-3PO-VERBUNDETEN-PACK
(WELLE 2)

F: Kann ,,Primirfunktion” genutzt werden, um eine
Spezialaktion zwei Mal durchzufiihren, falls die Aktion die
Durchfiithrung eines Angriff beinhaltet?

A: Nein.

IMFERIAL ASSAULT

F: Wenn beide Spieler ,,Computernetzwerk”
kontrolliert dann die Terminals?

nutzen, wer

A: Derjenige, der ,,Computernetzwerk™ als letzter gespielt hat,
kontrolliert alle Terminals.

BANTHA-REITER SCHURKEN-PACK (WELLE 4)

F: Wenn ich ,,Der Schrecken des Jundlands® spiele, muss ich
die zwei Bewegungspunkte erhalten, bevor ich den Angriff oder
eine Spezialaktion ausfiihre?

A: Nein, die zwei Effekte kdnnen in beliebiger Reihenfolge
ausgefiihrt werden.

F: Kann Bantha-Reiter (oder eine anderer gewaltige Figur)
seine Bewegung wihrend des Schritts ,,Ende der Runde*
mehrmals in Feldern beenden, die andere Figuren enthalten?

A: Nein. Die Figur kann dies nur einmal pro ,,Ende der Runde®-
Schritt machen.

F: Wenn ein Effekt Bantha-Reiter (oder eine andere gewaltige
Figur) setzt, gilt die Bewegung dann als beendet?

A: Ja.
LEIA ORGANA VERBUNDTEN-PACK (WELLE 5)

F: Kann im Gefechtseinsatz ,,Bergung“ ein Spieler eine
beliebige der 4 Tiiren angreifen, oder nur die zwei Tiiren zum
Kommandostand?

A: Alle 4 Tiiren konnen angegriffen werden. Obwohl nur die
Tiiren zum Kommandostand verriegelt sind, erlaubt die Regel,
dass eine Figur alle Tiiren auf der Karte angreifen kann.

F: Wechseln sich die Spieler in dem Gefechtseinsatz ,,Immer
in Bewegung“ ab, bis alle 3 Patrouillendroiden bewegt worden
sind, oder bewegt jeder Spieler nur einen Patrouillendroiden?

A: Jeder Spieler bewegt nur 1 Patrouillendroiden.

AGENT BLAISE SCHURKEN-PACK (WELLE 6)

F: Kann ich in der Gefechtsmission ,, Aufklarung” eine
Holokamera auf versperrtes Gelinde legen?

A: Nein. Versperrtes Geldnde versperrt benachbarte Felder, sodass
Felder , die Gelidnde versperren, sich nicht benachbart zu einer
Figur befinden und Holokameras nicht darauf gelegt werden
kénnen.

MAUL-SCHURKEN-PACK (WELLE 9)

F: Darth Vader besiegt Greedo in Vaders Aktivierung. Kann
ich ,,Auf Arger aus“ spielen, um Greedos ,,Glorreicher Abgang*
aus dem Weg zu gehen?

A: Nein. ,,Auf Arger aus“ kann ,,in deiner Aktivierung“ gespielt
werden, kann aber keine anderen Aktionen oder Fahigkeiten
unterbrechen.




REGELALFFRISCHUNG LIND
REGELKLARSTELLLNGEN

Der folgende Abschnitt beinhaltet zur besseren Ubersicht

alle neuen Regeln und Interaktionen, die in verschiedenen
Imperial-Assault-Erweiterungen eingefithrt worden sind, sowie
zusitzliche Klarstellungen zu den entsprechenden Eintridgen im
Referenzhandbuch:

ANGRIFFE

Manche Fihigkeiten lassen eine Figur einen Angriff mit einer
anderen Angriffsart und einem anderen Angriffspool durch-
fuhren als ihr normaler Angrift.

- Wenn ein Held einen Angriff mit einem von seinen Waffen
unabhéngigen Angriffspool durchfiihrt (z. B. den Nah-

kampfangriff ,, Aus nichster Nahe* auf Biv Bodhriks Helden-

bogen), darf er wahrend dieses Angriffs keine Fahigkeiten
seiner Waffen benutzen.

- Wenn eine Figur, die zu einer Aufstellungskarte gehort, ei-
nen Angriff mit alternativem Angriffspool durchfiihrt (z.B.
den Nahkampfangriff von Biv Bodhriks Aufstellungskar-
tenfahigkeit ,, Aus nachster Nahe®), darf sie trotzdem ihre
Energiefihigkeiten auslosen, es sei denn, die Fahigkeit, die
den Angriff auslost, besagt Gegenteiliges.

o Eine Figur muss ihre Bewegung beenden, um einen Angrift
durchzufiihren.

« Effekte, die ausgelost werden, nachdem eine Angriff ausge-
fithrt worden ist, nutzen die Ausfiihrungsreihenfolge ,,bei
einem Angriff .

o ,Nach ein Angriff durchgefiihrt worden ist“ und ,nachdem
eine Angriff ausgefithrt worden ist“ bezieht sich auf den glei-
chen Zeitpunkt.

o Bei einer Angriffsaktion miissen alle ,Nachdem ein Angrift
ausgefiihrt worden ist“-Fahigkeiten ausgefiihrt sein, bevor
»Nachdem eine Aktion ausgefithrt worden ist“-Fahigkeiten
ausgelost werden konnen.

o Falls die Sichtlinie eines Angreifers zum Zielfeld bei einem
Angriff wechselt oder der Verteidiger sich bewegt, muss der
Angreifer das Zielfeld dann neu deklarieren. Falls keine der
Felder des Verteidigers zuléssig sind, verfehlt der Angrift. Es
gibt dann kein Zielfeld und Fahigkeiten, die sich auf ein Ziel-
feld beziehen, haben keinen Effekt.

SPEZIELLE ANGRIFFSSITUATIONEN

o Manche Féahigkeiten erlauben die Durchfithrung eines An-
griffs mit einer feindlichen Figur. Bei solchen Angriffen tiber-
nimmt der Spieler, der die Fahigkeit ausfiihrt, fiir die Dauer
des Angriffs die Kontrolle iiber die feindliche Figur.

- Der Spieler, der die Fahigkeit ausfiihrt, wihlt das Ziel des

Angriffs. Fir die Dauer dieses Angriffs gelten alle nicht-neu-

tralen Figuren als feindlich; befreundete Figuren gibt es
nicht. Die Figur darf nicht auf sich selbst zielen.
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- In einer Kampagne gelten alle imperialen Figuren, die fiir
einen Angriff vom Rebellenspieler kontrolliert werden,
sowie alle Rebellenfiguren, die fiir einen Angriff vom impe-
rialen Spieler kontrolliert werden, gleichzeitig als imperiale
Figuren und Rebellenfiguren, was die Einsatzregeln betrifft.

- Eine Figur, die eine solche Fahigkeit verwendet, wird nicht
behandelt, als hitte sie einen Angriff durchgefiihrt.

AUFRUSTUNG DER REBELLEN

Wird eine Kampagne mit einer oder mehreren Erweiterungen
gespielt, verfahren die Rebellenspieler im Schritt Aufriistung der
Rebellen etwas anders als gewohnt.

Die Rebellenspieler ziehen nicht mehr sechs Karten von jedem
Ausriistungsstapel, der im Kampagnenlogbuch steht. Stattdessen
zéhlen sie zu Beginn der Kampagne die Karten jedes Ausriistungs-
stapels ab. In jedem Schritt Aufriistung der Rebellen ziehen

die Rebellenspieler halb so viele Karten (aufgerundet) von den
entsprechenden Stapeln.

AUFSTELLUNG

« Sobald eine Gruppe wihrend einer Kampagne aufgestellt wird,
werden alle Figuren in jener Gruppe am selben Punkt aufge-
stellt, aufler es wird von der Mission etwas anderes angegeben.

BEGLEITER

Ein BEGLEITER ist eine neue Art von unterstiitzender Figur, die
iiber diverse Effekte ins Spiel kommen kann. Er ist immer mit
einem Helden oder einer Gruppe verbunden und gehort auch
derselben Fraktion an. Aktiviert wird der Begleiter unmittelbar
vor oder nach der Aktivierung des zugehorigen Helden bzw. der
zugehorigen Gruppe.

Sobald ein Begleiter ins Spiel kommt, legt man seine Karte offen
und spielbereit neben die zugehorige Aufstellungskarte oder
den zugehorigen Heldenbogen. Dann wird der Begleitermarker
gemifl den Angaben des Effekts, der ihn ins Spiel gebracht hat,
platziert.

Fiir Begleiter gelten dieselben Regeln wie fiir Figuren mit
folgenden Ausnahmen:

o Begleiter versperren nicht die Sichtlinie. Feindliche Figuren
miissen keinen zusatzlichen Bewegungspunkt ausgeben, um
das Feld eines Begleiters zu betreten.

o Ein Begleiter kann seine Bewegung auf dem Feld einer ande-
ren Figur beenden und andere Figuren konnen ihre Bewegung
auf dem Feld eines Begleiters beenden.

« Ein Begleiter ist benachbart zu allen Figuren und Objekten auf
seinem Feld und alle diese Figuren und Objekte auf seinem
Feld sind benachbart zu ihm.

o Begleiter diirfen nicht interagieren.

« Die Figurenkosten eines Begleiters sind 0
(siehe , Figurenkosten® weiter unten).

« Jede Attributsprobe eines Begleiters ist automatisch
ein Misserfolg.

FAQ
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o Verlasst die zugehorige Gruppe eines Begleiters das Spiel,
bleibt der Begleiter im Spiel, wird aber nicht
mehr aktiviert, es sei denn, ein Spieleftekt gestattet,
dass der Begleiter zusammen mit einer anderen
Gruppe aktiviert wird.

o In einer Kampagne darf immer nur ein Begleiter jedes Typs
gleichzeitig im Spiel sein. Im Gefecht darf jeder Spieler einen
Begleiter jedes Typs im Spiel haben.

« Sobald ein Begleiter unter der Kontrolle eines Spielers ins Spiel
gebracht wird und er bereits unter dessen Kontrolle im Spiel ist,
wird er zuerst vom Spielplan entfernt.

o Im Gefecht betreffen Fihigkeiten, die sich explizit auf Begleiter
beziehen, immer nur die eigenen Begleiter.

o Ein Begleiter ist kein Mitglied seiner zugehdrigen Gruppe.

BETALBT

o Eine betdubte Figur kann keinen Angriff deklarieren, kann
aber einen Angriftf abhandeln, der bereits erklart worden ist,
falls er wahrend des Angriffs betdubt worden ist.

DU"

Wenn ein zu einer Figur gehorender Effekt ,,dich® auffordert,
einen Marker zu beanspruchen, Siegpunkte zu erhalten oder
Karten zu manipulieren, bezieht sich das Pronomen auf den
Spieler der Figur. Ebenso ist es, wenn von ,,deiner Armee oder
»deinen® Figuren die Rede ist.

EINSCHRANKLINGEN BEI
AUFSTELLUNGSKARTEN

Manche Aufstellungskarten konnen nur in einem der Spielformate
von Imperial Assault: Das Imperium greift an verwendet werden.
Eine Aufstellungskarte mit Kampagnensymbol kann nur im
Kampagnenspiel verwendet werden, eine Aufstellungskarte mit
Gefechtssymbol nur im Gefecht.

® Agent Blaise @ ® Agent Blaise &3
ISB-VERHOHRSPEZIALIST ISB-VERHOHRSPEZIALIST
Kampagnensymbol 5 Gefechtssymbol S

Explosion wird angewandt, nachdem der Angriff durchgefiihrt
worden ist. Explosion betriftt nicht das Ziel des Angriffs.

FAHIGKEITEN

o Eine Fahigkeit, die ,,in deiner Aktivierung® genutzt werden
kann, unterbrechen keine Fahigkeiten, falls nichts anderes
angegeben ist.

 Eine Fihigkeit, die ein ,,Pro*“-Einschrinkung hat (beispiels-
weise: ,,Nur 1 mal pro Aktivierung*) kann nicht aulerhalb
einer Aktivierung genutzt werden.
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FIGURENKDOSTEN

Manche Fihigkeiten und Spieleffekte nehmen Bezug auf die
Kosten einer Figur. Diese Kosten ermitteln sich wie folgt:

« Hat die Gruppe der Figur eine anfingliche Gruppengrofie von
1, entsprechen die Figurenkosten den Aufstellungskosten der
Gruppe.

« Hat die Gruppe der Figur eine anfingliche Gruppengrofle
von 2 oder mehr, entsprechen die Figurenkosten den Verstr-
kungskosten der Gruppe.

GEFECHTSANHANGE

Manche Gefechtsaufwertungen haben das Stichwort ,, Anhang*
tiber ihren Féahigkeiten. Diese Karten konnen wie folgt an andere
Aufstellungskarten angehéngt werden:

o Wenn ein Spieler eine oder mehrere ,,Anhang*-Karten in seiner
Armee hat, legt er jede davon an eine Nicht-Aufwertungs-Auf-
stellungskarte an, sobald beim Aufbau eines Gefechts Einheiten
aufgestellt werden.

o Jede Aufstellungskarte kann maximal 1 , Anhang“ haben.

« Die Fahigkeiten der ,, Anhang“-Karten beziehen sich auf alle
Figuren der zugehorigen Gruppe.

o Viele Anhidnge setzen voraus, dass die Gruppe ein bestimmtes
Merkmal hat (z.B. ,, TRUPPLER®). Solche Anhidnge diirfen nicht
an Gruppen angelegt werden, die nicht tiber das geforderte
Merkmal verfiigen.

Sobald eine Gruppe mit ,, Anhang“ besiegt wird, erhalt der Gegen-
spieler SP in Hohe der Aufstellungskosten der ,, Anhang“-Karte
zzgl. zu den SP, die er iiber die Aufstellungskarte der besiegten
Gruppe erhalt.

GELANDE

« Falls eine Gruppe von Feldern komplett von einem Rahmen
eines bestimmten Geldndes umschlossen ist oder von einer
Kombination eines einzigen Gelainderahmens und Mauern,
dann gilt jedes dieser Felder, als wiirde es jenes Geldnde bein-
halten.

Beispiel: Jedes der vier Felder auf dem Spielplanteil 01B (Grund-
spiel), die von versperrtem Geldnde umschlossen sind, beinhaltet
versperrtes Geldnde. Diese Felder sind nicht miteinander be-
nachbart.

Spielplanteil 01B aus dem Grundspiel

Ejmu



N B

RS L el R

GEWALTIG

o Nachdem wihrend einer Aktivierung, zu Beginn der Runde
oder am Ende der Runde eine Figur mit dem Schliisselwort
,Gewaltig® ihre Bewegung in Feldern beendet hat, die noch
mindestens eine andere Figur besetzt, kann sich die Figur mit
dem Schliisselwort ,,Gewaltig“ wihrend dieser Aktivierung,
zu Beginn jener Runde oder am Ende jener Runde nicht mehr
bewegen.

KLASSENKARTEN

Manche Helden, wie Davith Elso, haben in ihrem Klassenstapel
Ausriistungskarten mit EP-Kosten. Diese Karten konnen wie alle
anderen Klassenkarten mit EP gekauft werden. Sie werden wie
andere Ausriistungen derselben Art verwendet. Falls man sie
nach dem Kauf wieder verkaufen will, bekommt man (wie fiir alle
Ausriistungskarten ohne Angabe von Credit-Kosten) 50 Credits
dafiir.

KONTROLLIEREN

Manche Gefechtseinsatze verlangen, dass man nicht nur Spiel-
planteile und Marker, sondern auch Aufstellungszonen kontrol-
liert.

o Man kontrolliert eine Aufstellungszone, wenn mindestens
1 befreundete Figur auf einem Feld dieser Aufstellungs-
zone steht und keine feindlichen Figuren auf Feldern der
Aufstellungszone stehen.

LEBENSRALM

LEBENSRAUM ist ein Schliisselwort, das auf manchen Aufstellungs-
karten auftaucht. In einer Kampagne kann der imperiale Spieler
beim Auswihlen seiner offenen Gruppen Aufstellungskarten

mit dem Schliisselwort Lebensraum nur dann auswahlen, wenn
mindestens 1 Teil des Einsatzspielplans den passenden Typ hat.

Hinweis: Bei Gefechten spielt das Schliisselwort Lebensraum
keine Rolle

NEUTRALE AUFSTELLUNGSKARTEN

Aufstellungskarten mit neutralem Symbol und Kartenriicken
gehoren zu keiner Fraktion. Beim Zusammenstellen der Armeen
fiir ein Gefecht darf jeder Spieler neutrale Aufstellungskarten
verwenden, so als ob sie zu seiner Fraktion gehoren.

In Kampagnen diirfen neutrale Aufstellungskarten nicht
verwendet werden.

Neutrale Aufstellungskarte
(Ruck-und Vorderseite)

RUNDSCHLAG

o Rundschlag wird angewandt, nachdem der Angrift
ausgefiithrt worden ist.

o Falls eine Figur das Schliisselwort Rundschlag bei einem
( -Angriff nutzt, muss die feindliche Figur, die durch Rund-
schlag gewéhlt worden ist, ¥( zu erleiden, in Sichtlinie des
Angreifers und innerhalb der Anzahl Felder, die gleich oder
niedriger des Zielsicherheitsergebnisses des Angriffs ist, sein.

SPIELSIEG IM GEFECHT

Ein Spieler verdient wahrend eines Spiels jedes Mal dann
Siegpunkte (SP), wenn er eine gegnerische Figur besiegt, oder
durch Karten- oder Missionseffekte.

o Sobald eine Figur besiegt wird, erhélt der gegnerische Spieler
SP in Hohe der Figurenkosten jener Figur (siehe ,,Figurenkos-
ten“ im Abschnitt ,,Regelauftrischung” weiter oben).

o Die Spieler erhalten nicht die SP in der Hohe der Aufstellungs-
kosten einer Gruppe, sobald die letzte Figur in jener Gruppe
bersigt worden ist.

o Sobald die letzte Figur einer Gruppe besiegt worden ist und
falls jene Gruppe einen Anhang hat, dann erhilt der gegneri-
sche Spieler SP in Hohe der Kosten des Anhangs.

TYPEN VON SPIELPLANTEILEN

Jedes Spielplanteil von Imperial Assault: Das Imperium greift an
hat einen oder mehrere TYPEN, die beschreiben, in welche
Umgebung das Teil gehort. Die Typen haben keinen direkten
Einfluss auf das Spielgeschehen, aber andere Spielmaterialien
konnen Bezug auf sie nehmen.

In erster Linie unterscheiden die Typen zwischen Innen- und
Auflenraumen (siehe ,,Innenfelder auf S. 16 des Referenz-
handbuchs). Andere Typen konnen Wald, Wiiste oder Schnee
sein. Die Spielplanteile aus dem Grundspiel und aus den
Erweiterungen haben folgende Typen:

o Wald:

- Spielplanteile aus dem Grundspiel 01A-18A, 37A, 38B
und 39A

- Spielplanteile aus Riickkehr nach Hoth 05A und 24A
- Spielplanteile aus Riskantes Spiel auf Bespin 11A

- Spielplanteile aus Jabbas Reichs 01A, 03A-06A, 08A-09A,
11A-12A, 14A und 16A

+ Wiiste:

- Spielplanteile aus dem Grundspiel 01B-18B, 37A, 38A
und 39B

- Spielplanteile aus Im Schatten der Zwillingssonnen 04B-07B
- Spielplanteile aus Riskantes Spiel auf Bespin 12A

- Spielplanteile aus Jabbas Reichs 03B-04B, 06B, 08B, 14B
und 16B

« Schnee:
- Spielplanteile aus Riickkehr nach Hoth 01A-24A und 21B

II YFERIAL ASSAULT l
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o Innenraum:

- Spielplanteile aus dem Grundspiel 19A-36A und 19B-36B

- Spielplanteile aus Riickkehr nach Hoth 01B-20B und
22B-24B

- Spieplanteile aus Im Schatten der Zwillingssonnen 01A-07A
und 01B-03B

- Spielplanteile aus Riskantes Spiel auf Bespin 01A-10A und
01B-012B

- Spielplanteile aus Jabbas Reichs 02A, 07A, 10A, 13A, 15A,
17A, 01B-02B, 05B, 07B, 09B-13B, 15B und 17B

- Spielplanteile aus Im Herzen des Imperiums 01A-18A

VERBRAUCHEN

Sobald eine Karte verbraucht wird, haben ihre Kartenfahigkeiten
keinen Effekt mehr. Beispiel: Sobald MHD-19 die ,,Verbrauchen®-
Fahigkeit der Belohnungskarte ,,Hardware-Upgrade® nutzt, tritt
die ,,+2 Gesundheit“-Fahigkeit der Karte aufler Kraft, d. h. der
Gesundheitswert von MHD-19 sinkt um 2.

VERSPERRTES GELANDE

« Falls eine Figur oder ein Objekt ohne das Schliisselwort
»Beweglich ein Feld besetzt, das versperrtes Geldnde enthalt,
werden die Regeln fiir ,,Beweglich® fiir jenes Figur oder
Objekt angewandt.

WURFELARTEN

In manchen Fihigkeitstexten ist von Wiirfelarten die Rede. Es gibt
zwei Arten von Wiirfeln: Angriffs- und Verteidigungswiirfel.

« Blaue, rote, griine und gelbe Wiirfel sind Angriffswiirfel.

o Schwarze und weifle Wiirfel sind Verteidigungswiirfel.
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