IN EINEM NETZ GEFANGEN

Im Morgenlicht schimmern die Spinnweben, die wie eine Decke
iiber den Straflen von Tamalir liegen. Es wire fast ein schoner
Anblick, wire da nicht die Gefahr, die durch sie verborgen wird.

Schwindelerregende Mengen an Spinnen und Insekten krabbeln
tiber die Netze und die Bewohner der Lande verirren sich in ihrem
Chaos. Spinnentiere und Insekten dringen in die Hdauser ein,
krabbeln in die Betten der Schlafenden, verderben Vorrite
und vergiften die Schwachen.

Aber trotz aller Furcht und Trostlosigkeit in Terrinoth ist das
noch nichts im Vergleich zu den Schrecken, die noch bevorstehen.
Dieses Grauen wird von der boshaften Hexenmeisterin Ariad
verbreitet. Aus ihrem Versteck, aus Spinnweben gebaut, ruft sie
ihre krabbelnden Diener herbei und beschwort finstere Zauber, in
denen sie ihrer Religion des Todes Opfer darbringt. In Kiirze wird sie
£ genug Kraft gesammelt haben, um ihre wahre Gestalt zu entfesseln.
Wenn sie soweit ist, wird sie ein Netz spinnen, groff genug um ganz
Terrinoth in absolute Dunkelheit zu hiillen.
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WIE MAN DIESE ERWEITERUNG VERWENDET
Um In einem Netz gefangen zu spielen, miissen folgende Schritte
ausgefiihrt werden, um die Inhalte der Erweiterung mit dem Grund-
spiel zu kombinieren:

» Die Szenario-, Handlungs- und Abenteuerkarten der Erweiterung
werden den entsprechenden Kartenstapeln des Grundspiels
hinzugefiigt. Diese Karten werden im Szenario In einem Netz gefangen
bendotigt.

» Die Heldenkarte und die Kampfmarker werden den jeweiligen
Vorriten hinzugefiigt.

ERWEITERUNGSSYMBOL

Einige Karten dieser Erweiterung sind mit dem Erweiterungs-
symbol von In einem Netz gefangen gekennzeichnet,
um sie von den Karten des Grundspiels und anderer

. Erweiterungen unterscheiden zu konnen. Auf Karten ohne
Erweiterungssymbol ist unten rechts das zugehorige Bild des

§ Endgegners fiir das entsprechende Szenario abgebildet.

" STURMANGRIFF ¢/
y. .. Sturmangriff ist eine neue Schadensart, die auf Kampfmarkern

" vorkommt. Ein Kombattant kann als Kampfaktion X & ausgeben, um

X Schaden bei seinem Gegner zu verursachen, der nicht abgewehrt

werden kann. Nachdem ein Kombattant &/ ausgegeben hat, kann er in

derselben Kampfrunde keinen Schaden abwehren.
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