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ROTER SKORPION

DiE VERGOLDETE KLINGE

Es ist an der Zeit, zu feiern und Handel zu treiben. Ein Mal im
Jahr strengen sich die Kaufleute Terrinoths ganz besonders an,
um ihre Waren im ganzen Land unter dem Sternenbanner der

vergoldeten Klinge zu verkaufen.

Die Feierlichkeiten ziehen die talentiertesten Handwerker und die
cleversten Scharlatane an. Ob gemeines Volk oder Adel, sie alle
treffen sich bei StrafSenfesten, Wettbewerben und Tauschhandeln.

Uberall lauern Diebe, angelockt von der unachtsamen 3 Helden 9 Ausriistung
Menschenmenge und dem vielen Gold, das die Hande wechselt. “y
Soldner verkaufen gewinnbringend ihren Schutz. 20 AUSRUSTUNGSKARTEN 10 FERTIGKEITSKARTEN

Selbst die Helden Terrinoths nehmen an den Feiern teil, um fein
gearbeitete Waren und Waffen zu finden, die ihnen bei ihren
Abenteuern helfen konnen, oder auch nur, um sich von diesen zu
erholen. Und vielleicht, aber nur vielleicht, konnte ein tapferer
Abenteurer die Wahrheit herausfinden, die hinter der Legende der
vergoldeten Klinge steckt ...

WIE MAN DIESE ERWEITERUNG VERWENDET

Um Die vergoldete Klinge zu spielen, miissen folgende Schritte
ausgefiithrt werden, um die Inhalte der Erweiterung mit dem
Grundspiel zu kombinieren:

» Das Ausriistungsset D wird zum Vorrat der Ausriistungskarten
hinzugefiigt. Dieses Set kann beim Aufbau als eines der drei
Ausriistungssets ausgewéhlt werden, die zusammen den
Ausriistungsstapel bilden.

» Das Fertigkeitsset ,Macht des Profits“ wird zum Vorrat der Fertigkeits-
karten hinzugefiigt. Dieses Set kann beim Aufbau als eines der sechs
Fertigkeitssets ausgewahlt werden, die zusammen den Fertigkeits-
stapel bilden.

Macht des
Profits

» Die Abenteuerkarten der Erweiterung werden zum Vorrat der
szenariounabhéngigen Abenteuerkarten gelegt (wie man diese
Karten in einem Szenario nutzt, ist unter ,Neue Abenteuerkarten“

$ beschrieben).
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» Die Heldenkarte und die Kampfmarker werden den jeweiligen
Vorriten hinzugefiigt.

3 ERWEITERUNGSSYMBOL

Einige Karten dieser Erweiterung sind mit dem Erweiterungs-
symbol von Die vergoldete Klinge gekennzeichnet, um sie
~von den Karten des Grundspiels und anderer Erweiterungen
unterscheiden zu konnen. Die Fertigkeitskarten sind mit einem
eigenen einzigartigem Symbol gekennzeichnet.
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NEUE ABENTEUERKARTEN

Diese Erweiterung enthélt 5 neue szenariounabhéngige Karten fiir
jeden Abenteuerstapel. Beim Zusammenstellen der Abenteuerstapel
beim Aufbau werden alle szenariounabhéngigen Karten entsprechend
ihrer Riickseite in die passenden Stapel gemischt (Kampf, Erkundung
und Sozial). Danach bildet man drei verschiedene Kartenstapel aus

20 zufilligen Abenteuerkarten. Die Abenteuerkarten des ausgewéhlten
Szenarios werden nun in die passenden Stapel gemischt. Jeder Aben-
teuerstapel besteht dann aus 30 Karten.

AUSRUSTUNGS- UND FERTIGKEITSSTAPEL

Beim Aufbau wihlen die Spieler drei Ausriistungssets, die zusammen
den Ausriistungsstapel fiir dieses Spiel bilden. Danach wihlen die
Spieler zwei -, zwei @- und zwei @-Fertigkeitssets aus, um den
Fertigkeitsstapel fiir dieses Spiel zu bilden. Falls sich nicht alle Spieler
auf die zu spielenden Sets einigen kdnnen, sollten die Spieler die drei
Ausriistungssets, sowie zwei ¥-, zwei @ - und zwei @-Fertigkeitssets
zufillig bestimmen.

TAKTIEREN &%

Taktieren ist ein neues Kampfsymbol, das ausgegeben werden kann,
um andere Symbole im Spiel zu kopieren. Als Kampfaktion kann ein
Spieler 1 ##-Symbol des eigenen Kampfpools als Kopie eines Symbols
im Kampfpool eines beliebigen Kombattanten ausgeben.

Aullerdem kann ein Kombattant, der gerade Schaden erhalten wiirde,
1 ##-Symbol des eigenen Kampfpools ausgeben, um ein Symbol zu
kopieren, mit dem er den Schaden abwehren oder verhindern konnte.

SchlieBlich gibt es beim Ausgeben von #-Symbolen folgende
Einschriankungen:

» Taktieren kann nicht zusammen mit anderen Markern ausgegeben
werden. Beispiel: Ein Held kann nicht 4 als Kopie von % ausgeben,
wenn er zusétzlich 3 &-Kampfmarker ausgibt. Dies muss eine
gesonderte Kampfaktion sein.

» Da nur Feinde ® und nur Helden % / ¥ ausgeben kénnen, kann ein
Held %# nicht ausgeben, um @ zu kopieren, und ein Feind kann nicht
% ausgeben, um & oder % zu kopieren.

» Da das ##-Symbol ausgegeben wird, sobald es verwendet wird, kann
es auch nicht dazu verwendet werden, den Effekt eines €-Symbols
zu kopieren.

» Sobald € ausgegeben wird, um ein Symbol mit einer Zahl zu
kopieren (z.B. 2 &), wird die Zahl ebenfalls kopiert.
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