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~ Der M11DOPPELSPIEL wurde als stark

g _;‘"gepanzerter Sturmpanzer entwickelt. °

, Mit zwei Geschiitztlirmen ist er eine
~_gute Waffe gegen alle Bismarlt_fan—-,

zerungen. Wegen der Kostem wird er. .
' nicht so oft auf dem Schlachtfeld

" gesehen, aber wenn er auftaucht,

~laufen die Bismark-Truppen.

_ KOLOSS (2) — DARF SICH IN SEGMENTE

© BEWEGEN, DIE NUR GEGNERISCHE '
~ ODER $¥% EINHEITEN ENTHALTEN.

~@ ALLE EINHEITEN IN DIESEM SEGMENT

ERHALTEN EINEN 2 % ANGRIFF.

3 ~ EINHEITEN,.DIE NICHT EILIMINIERT

- ’. WURDEN, WERDEN IN-EIN NACHBAR-

& - SEGMENT, NACH WAHL DES
VERTEIDIGERS GESCHOBEN.
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~_immense Feuerkraft gegeLLI,,nJLg
~_rie-Truppen. Obwohl diese Waffe

eine Menge Munition verbraucht,
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"" Geboren an der Jersey-Kiste vom -
__;&“ABrighton, war WILLIAM DURGLE immer
. Jemand, der die Liicke in der ”
Riistung oder die Schwdche in
 jedem Design fand. Als Kommandant
ist es diese Fdhigkeit, die ihn
~_unschlagbar macht. Mit seiner un-
" konventionellen Taktik, nutzt .
« "SHADY" die Schwéichen seiner Gegner
zu seinem Vorteil und vermeidet die
v grekte Konfrontation. Er hat in
acht Dienstjahren noch nicht einen
_.Banzer oder Soldaten verloren. °

_° PRAZISION (+1) - DIESE EINK
L ERHALT +1 AUF ANGRIFF SWURFE.

LAUFER (+1) = DIESE EINI
- BEI((]MMT +1 le‘il\T7E](‘III‘
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% . weniger statisch und die Front--

'+ linien flexibler wurden, waTen
~die Schienengeschiitze der Bismarks:
__obsolet. Unter der Leitung des Ei-..

- mit schweren Belagerungschassis um-

" gerilistet. Obwohl unglaublich schwer,
'« ist der Hammer recht mobil und eine .
- enorme Unterstiitzung, um allijerte
9" Egstungen zu brechen.
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R-GESCHOTZTURM, Diesers =~ W

Geschiitzturm ermdglicht das

~ Splittergranaten. Im Nahkampf = -
onnen hierdurch die Verh#dltnisse
omplett veréndert werden. :
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ip[rf} KUHLMAN wuchs in den Hiigelns -
.-, auBerhalb Ballmores auf und galt
, als Wunderkind. Dort gemoss éT - Aus
2 fluge zu den lokalen Panzerfabrxkeﬂ
~und wurde als Fahrer elngestellt
Als er volljédhrig wurde, heuerte
~ Otto als Panzerfahrer anm und
- kletterte schnell die Rangleiter -
| . nach oben. Heute ist er ein
hochdekorierter Offizier und es

A?Pe jeder Panzerbesatzung eine
Ehre, unter ihm zu dienen.

RASEN (1) - [AKTION] - DIESE EIN-
_“HEIT DARF SICH IN DER KAMPFPHASE
ZUSATZLICHES SEGMENT BEWEGEN.




