A.A

L:M SeENS=N
PASSIV
IGNORIERE BALLRALB. FALLS ARACNOS DEN
ZUSTAND BLUTEND ERHALT WAHREND ER
BALLTRAGER IST, WIRD DER BALL VOM
SPIELLFELD ENTFERNT LIND EIN NEUER BALL
WIRD AUF DAS SPIELFELD TELEPORTIERT

&) ErRALS
DER ANGEGRIFFENE BASHER WIRD BIS ZUR
NACHSTEN AUFFRISCHPHASE PARALYISERT

FAL R AREA N
2:0-©GHi

s oo




ALIENRUSTUNG 1
PASSIV
ALLE WAFFEN VERURSACHEN -1 %<

uUNVERWUSTLICH
PASSIV
NEXUS DARF ALLE BASHER EFFEKTE
IGNORIEREN

/[ -1 VEHTEII:IlELINES
WIIRFEL

1@ - &

YAV ORSTESS




B
HHeEINE ARM=
PASSIV
DU DARFST KEINE BALLBEZOGENE AKTIONEN
DURCHFOHREN

SEPRINT
BEWEGE DICH UM 1 HEXFELD

NIMM DEN STACHELRUCKEN LIND EINEN
BENACHBARTEN FEINOLICHEN BASHER VOM
SPIELFELD
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1819 ®

#H L5

-1 VERTEIDIGUNGS-
WORFEL
et m—

{
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cCHAMPION
PASSIV
EINMAL PRO RUNDE:
WIRF EINENE WLIRFEL NEU

\WAHLE EINEN BALLTRAGER IN EINER
ENTFERNUNG VON 1GEBIET UND WIRF:

FALLS EIN ,?ij GEWORFEN WIRD, EALLR/ANTE]
[IENORIERE JEDES ANDERE ERGEENIS]

T ST

e'l'///’;




N

/A ol L

SPRINT
DU DARFST DIE AKTIVITAT KAMPF
UBERSPRINGEN, UM DICH 2 HEXFELDER WEIT
ZU BEWEGEN
FEILLUNS

DU DARFST DIE AKTIVITAT KAMPF
LBERSPRINGEN, UM 1 WLINDOE EINES
BENACHBARTEN BASHERS AUS DEINEM TEAM
ZU HEILEN

e

&9 5D




EFFEKT BEl EINEM TREFFER:

DER AUSGEWAHLTE BASHER VERLIERT SEINEN
EINFLUSSBEREICH UND KANN BIS ZUR NACHSTEN
AUFFRISCHPHASE NICHT
AKTIVIERT .\!IEHI:IEN

SERBELEAUI-IRER
FALLS SICH DER XEND GRALIE BEI SEINER AKTIVIERUNG IM

HEILRAUM BEFINDET DARF SICH DER COACH ENTSCHEIDEN
STATTOESSEN EINEN ANDEREN BASHER DES TEAMS AUS
DEM SPIELFELD ZU AKTIVIEREN

A R

5:0-0

-1 VERTEIDIGUNGS-
WURFEL




CHAMPION
PASSIV
EINMAL PRO RUNDE:
WIRF EINEN WLIRFEL NEU
* PEANGCGS TRAIL
\WAHLE EINEN BALLTRAGER BIS ZU 1 GEBIET
ENTFERNT UND WIRF:

FALLS EIN ; GEWURFELT WIRD, BALLRALR
[IGNORIERE JEDES ANDERE EFIEEENIS]

N % K

ée-//‘!
R1©-/ e

VAV ERSTESS




HRKEINE ARM=E
PASSIV
DU DARFST KEINE BALLBEZOGENEN
AKTIONEN OURCHFUHREN

ENTFERNE GD-209 UND EINEN BENACHBARTEN
FEINDLICHEN BASHER AUS DEM SPIEL

-1 VERTEIDIGUNGS-
WIIRFEL




SRILLIANTER PASS
PASSIV
DU DARFST DEN BALL BIS ZU 2 GEBIETE WEIT
PASSEN

FALLS SICH IRIDIUM BEI SEINER
AKTIVIERUNG IM HEILRAUM BEFINDET DARF
SICH DER TRAINER ENTSCHEIDEN
STATTOESSEN EINEN ANDEREN BASHER DES
TEAMS AUF DEM SPIELFELD ZU AKTIVIEREN

’ E<> i )“;( ‘ -?VII:IE‘LI?J@;é

WIIRFEL
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IGNORIERE BEI BALLBEZOGENEN AKTIONEN
FEINDOLICHE EINFLUSSGEBIETE
TAUSCHUNG
PASSIV
EINMAL PRO RUNDE:

WIRF DEN WURFEL EINES FEHLGESCHLAGENEN
AUSWEICHTESTS ERNEUT
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A s
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AV ORSTESS!




SPRINT
DU DARFST DIE AKTIVITAT KAMPF
LUBERSPRINGEN, UM DICH 2 HEXFELOER WEIT
ZU BEWEGEN

FELUNS
DU DARFST OIE AKTIVITAT KAMPF
LUBERSPRINGEN, LIND 1 WLINDE EINES BASHERS
AUS DEINEM TEAM IN EINER ENTFERNUNG VON
1GEBIET HEILEN




NASES=EHARTET
PASSIV

&
)
BEIl VERTEIDIGUNG
uUNVERWUSTLICH

PASSIV
DU DARFST VORSTOSS-EFFEKTE IGNORIEREN

#

/i: -1 VEHTEII:IIELINEE
4 WIIRFEL




L GALAXY
BALL




L GALAXY
BALL




L GALAXY
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L GALAXY
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L GALAXY
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L GALAXY
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L GALAXY
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L GALAXY
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L GALAXY
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L GALAXY
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